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Wrota Namietnosci gra erotyczna
Rozpal zmysty

1) _‘i,
: Cena 28,99 zt

Dostepnos¢ Dostepny na magazynie
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 1010031
Kod producenta 5903268070509
Kod EAN 5903268070509
Producent LoveStim

Opis produktu

Wrota Namietnosci

Rozpalajgca zmysty gra gra karciana dla dwojga. Przygotujcie sie na ognisty pojedynek

Idea gry:

Wrota namietnosci powstata, by rozpali¢ wasze zmysty, podnieci¢ do granic mozliwosci i pobudzi¢ seksualng wyobraznie.

52 karty z zadaniami - od delikatnego flirtu, poprzez inspirujgce zblizenia, az po realizacje erotycznych, nieco perwersyjnych
fantazji - poprowadzg Was do tytutowych Wrét Namietnosci.

Aby tam dotrze¢ potrzebujesz odrobiny szalehstwa, szczypty otwartosci i ochoty na catg mase zaskakujacych, zmystowych
wyzwan.

Pamietajcie, ze seks to przede wszystkim rados¢, przyjemnos¢ i spetnienie, wiec taka niech bedzie cata Wasz
rozkoszna wojna

Zestaw zawiera:
52 karty z zadaniami podzielonymi na trzy rundy; Flirt, Namietnos$¢ i Perwersje.

8 kart specjalnych, ktére moga odwota¢ wykonanie zadania, przenies¢ zadanie na inny czas lub wrecz przeciwnie wydtuzy¢
czas wykonywania zadania:)

Wydrukowana instrukcja gry

Zasady gry:

Wrota Namietnosci oparte sg na mechanice klasycznej karcianej wojny. W grze uczestniczg dwie osoby. ktére w kazdym
pojedynku wyktadaja po jednej karcie ze swojej talii. Wygrywa osoba ze starsza kartg a przegrany wykonuje zadanie opisane
na karcie wygrywajacego. Jezeli wytozone karty sg réwne, wyktadacie kolejne, az do skutku, czyli chwili kiedy ktéres z Was
uzyska przewage. Wtedy przegrany wykonuje wszystkie wytozone zadania.

Czas wykonania poszczegélnych zadan to 30 - 45 sekund

Cata rozgrywka podzielona jest na 3 rundy

Flirt (gracie kartami od 2 do 5)

Namietnos¢ (gracie kartami od 6 do 10)
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Perwersje (gracie kartami od Waleta do Asa)

Runde wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej kar. Wygrany ma prawo do poproszenia przegranego o spetnienie dowolne;j
fantazji

Do dyspozycji macie talie 52 kart z zadaniami. Kolorami czarnymi dla Mezczyzna (na nich opisane sa zadania dla partnerki),
czerwonymi dla kobiety (tu znajdziecie zadania dla partnera).

Dodatkowo otrzymujecie po 4 karty specjalne, ktére urozmaica przebieg Waszej mitosnej potyczki. Mozecie dowolnie uzywacd
ich podczas catej rozgrywki, ale kazda karte specjalng mozna wykorzystac tylko raz. Po uzyciu karta musi by¢ odtozona na
bok. Wybranej karty specjalnej, po odczytaniu zadania , moze uzy¢ zaréwno osoba wygrywajaca, jak i ta ktéra wykonuje
zadanie.

Do gry przystepujecie ubrani. Nie zapomnijcie o seksownej bieliznie. Wigczcie ulubiong, nastrajajaca was muzyke,
przyciemnijcie Swiatto i usigdZcie na przeciw siebie.

Jezeli boicie sie o swoja seksualng wytrzymatos¢, przejrzyjcie zadania na kartach i odrzuécie te, ktérych na pewno nie
wykonacie, ale nie wiecej niz po 2 na osobe. Moze sprébujecie je innym razem?:)

Do drugiej rundy, czyli Namietnosci, przystepujcie w samej bieliznie, Niektére zadania wykorzystujg ja, do innych rozbierzecie
sie juz podczas rozgrywki.
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